MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE SI CERCETARII STIINTIFICE SECTIUNEATIC /CLASA a X-a
OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
19-22 MAI 2016, BACAU

TEMA PROBEI DE PROIECT: DIVERSITATE SI TRANSPARENTA
PROBA DE PROIECT 100 PUNCTE
TIMP DE LUCRU: 6 ORE

NOTA:

Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc Tn subfolderul RESURSE_A din folderul
OTI_A, aflat pe desktop.

Fiecare concurent va crea, pe desktop, un folder in care va salva toate produsele proprii realizate n
timpul probei de concurs, conform cerintelor din subiect.

La finalul probei, inaintea salvarii pe suportul extern, fiecare concurent va redenumi acest folder cu
ID-ul propriu, in formatul OTI_A XX, unde XX este numarul din concurs al acestuia.

Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 de puncte din
care se acorda 80 de puncte pentru realizarea elementelor obligatorii ale proiectului si 20 de puncte pentru
creativitate, simt artistic si functionalitate. Toate elementele neprecizate in cerinte, raman la alegerea
concurentului. Imaginile prezentate Tn subiect reprezintd modele de realizare a cerintelor.

Descriere generala

Clubul de Arta STADIX si-a propus sa studieze influenta stiintei in artd, sub deviza ,,Diversitate,
Transparentd, Munca”. Initiatorul acestui club lanseaza un concurs de selectie de noi membri care sa
promoveze arta si sa ajute elevii sa inteleaga influenta descoperirilor stiintei. Pentru a deveni membru al
clubului, realizati un site de promovare prin rezolvarea urmatoarelor cerinte:

Nr. Cerinte
crt.

1. Realizati sigla din imaginea aldturatd, cu dimensiunile 377px X
416px, utilizand aplicatiile Windows si instrumentele Office.
Culoarea de baza utilizatd va fi RGB(210,180,140) cu o
luminozitate +30, aplicata pe una din imaginile 11.jpg sau 12.jpg,
iar textul ART STADIX il veti umple cu una din imaginile 13.jpg
sau l4.jpg. Toate imaginile se regasesc 1in subfolderul
Lanterna_Magica. Sigla va fi salvatd ca imagine grupata in
fisierul in care a fost creatd cu numele logo si ca imagine cu numele
logo.png, cu background transparent.

3p

2. Sub deviza Diversitate, Transparentd, Munca, membri clubului participa la activitatile | 2p
proiectului national »Festivalul Artelor Populare”
organizat in acest an la Bacau.

Diversitatea artelor populare romanesti va fi
evidentiatd prin asamblarea unui puzzle Intr-un fisier cu
numele puzzle.docx. Toate piesele puzzle-ului le gasiti in
subfolderul Resurse_Word/Puzzle. Finalizati asamblarea
prin operatii specifice aplicatiei Word si adaugati imaginii
obtinute un efect de rotatie 3D, perspectiva. Un exemplu de
asamblare il aveti in imaginea alaturatd in care sunt folosite patru piese din cele existente.
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3.

Pentru expozitia care se va organiza in cadrul proiectului de mai sus, realizati o brosura

pentru promovarea produselor populare roméanesti, utilizdind fisierele din subfolderul
Resurse_Word, respectand urmatoarele cerinte:

a.

Inregistrati o macrocomanda, cu numele Bacau, care realizeaza formatirile pentru brosura

astfel: 4 pagini, dimensiune A5, orientare tip vedere, margini de 1,5 cm. Adaugati

macrocomenzii o pictograma la alegere, in bara de acces rapid a documczntului, alta decat
_— N ERAIEE

cea implicitd. Un exemplu aveti in imaginea alaturata’ s

Realizati setarile necesare astfel incat brosura creata sa arate ca o carte, pentru care formatati

antetul astfel: pe prima si ultima pagina inserati sigla creata la subiectul 1, cu dimensiunile

1,75 cm x 1,75 c¢m, in pagina 2 inserati paginatia de tip Bara de accentuare 2 in stinga si

numele clubului in dreapta, iar in pagina 3 acelasi tip de numerotare, dar in dreapta. In

subsol, aliniat la centru, introduceti textul Bacau, 19-22 mai 2016.

Inserati in brosura o inscriptionare utilizand imaginea model4.jpg.

In prima pagina a brosurii inserati:

- titlul - ARTA POPULARA ROMANEASCA,

- motto - Diversitate, Transparentd, Muncad, editia I,

- o imagine pozitionata vertical (modell.jpg-model4.jpg);

- la centru imaginea obtinutd prin completarea puzzle-ului anterior, incadrata intr-un
chenar asortat.

Creati un stil nou numit artapop cu urmatoarele caracteristici: Impact, 16, efect de umbra la

30°, pe care il aplicati titlului 4RTA POPULARA ROMANEASCA .

Folosind Microsoft Word, introduceti o lista noud cu produsele realizate in cadrul atelierelor

si salvati-o cu numele produse.mdb in folderul de lucru. Intrérile in listd pentru produse

vor fi: produs, pret, tip, zona, material si cod (minim 5 produse diferite, preluate din fisierul

informatii_arta.docx).

cod -
000001
0oooo2
000003
000004

produs - pret - tip - zona +  material -

ceramica 25 Corund
tesaturi 25
ie 345

bratara 15

artizanat argila

artizanat Muntenia lana

artizanat Maramures bumbac

artizanat Maramures margele

In paginile a doua si a treia a brosurii, introduceti informatii despre produsele realizate in
vederea valorificarii, preluate din lista creatd la punctul anterior si din fisierul
informatii_arta.docx.

Pe ultima pagina inserati imaginea razboitesut.jpg careia ii aplicati un efect de umbra -
Diagonala in perspectiva stanga sus si ii asociati un control de continut, astfel incat imaginea
si poata fi schimbata atunci cand e selectatd. In partea de jos a paginii introduceti datele de
contact reprezentate de textele Clubul de Arta STADIX si OTI 2016, Bacau, cu diferite
orientari.

In centrul paginii inserati o ilustratie SmartArt de tip lista piramidald, avand pe fundal
imaginea ceramica.jpg , asemanatoare celei de mai jos. Cele patru forme componente vor
avea culoarea de umplere rosu, bordura alba, font alb si vor contine reprezentarea lui 2016
in sistem binar, octal, respectiv hexazecimal.

p
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Documentul va fi salvat cu numele brosura, astfel incat si aiba macrocomenzile activate si

brosura.pdf in folderul de lucru.

Elevii clasei a X-a, inscrisi in Clubul de Arta

Stadix, doresc sa realizeze podoabe cu motive

populare pentru ziua de 1 Decembrie, cu ajutorul aplicatiei Microsoft Excel. Deschideti fisierul
Excell10.xlsx si realizati in foaia de calcul Model tesut urmatoarele cerinte:

a. Creati o fila noud numita OTI_2016 si

un grup nou numit Model in care adaugati

urmatoarele comenzi: Nou, Inserare functie, Culoare si Data curentad. Realizati un export
al particularizarilor facute sub numele OTI_2016 salvat in folderul de lucru.

b. Redimensionati latimile coloanelor la 2
Al:AY1, iar inaltimile randurilor la 15

Al1:A22. Creati modelul de tesut conform imaginii
alaturate astfel Incat la tastarea cifrei 1, culoarea de

umplere a celulei sa fie rosu.

alelclp[e[Fla[H[1]s[k[L[m[N[o[P[a[rR[s[T]U

pe domeniul
pe domeniul

C. Utilizdnd functii / formule Excel, realizati modelul

pentru a obtine imaginea completa.

i i e e
oomNal

d. Realizati o succesiune de operatii / pasi

care sa permita afisarea imaginii de mai jos:

AB C|D E|F/G|H/I|J K L MMNOP|IQR|IS T|U VWX

r
(SRS

r
(SRS

Y Z |AA AB|AC AD|AE AF AG AH Al Al AK| AL AM|AN AO| AP AQ AR AS AT AU AV AW AX | AY

MR
MR
(SRS
%)

(e
[ER)
(e
~
(SR}
(SR}
(SR
(SR
(PR

(SRS NN
(SRS NN
(SRS
~

Formatati celulele astfel incat cifra 1 sa fie inlocuita cu cifra 2, respectiv 3, iar culoarea

rosie sd devina galbena, respectiv albastru.

10p
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e. Utilizand formule Excel:

- Afisati In celula BA3, numarul de aparitii ale cifrei 1, iar in celula BA4 numarati cate
celule contine cifra 2 pentru domeniul X12:AB12. In celula AZ3, AZ4 si AZ5 tastati
cifrele 1, 2, 3 astfel incat sa fie afisate culorile utilizate la punctul d.

- Umpleti celula BB4 cu un numar de instante afisat in celula BA4 ale valorii din celula
AZ4.

Un exemplu de realizare a cerintelor este prezentat in imaginea de mai jos:
BA BB

120

AZ
2 4 2222

L Y

]

f. Creati un joc de culori asemanator celui din imaginea aldturata,

completénd celule goale din rombul galben cu valorile 1 si 3.

g. TIncepand cu celula A20 din foaia de calcul Model a registrului Model.xIsx, realizati o

sintetizare, folosind contorizarea numerelor din domeniul A4:AY20 a foii de calcul Model
tesut din registrului Excel10.xlIsx, utilizand etichete in randul de sus si creare legaturi la
datele sursa.

Pentru realizarea modelului popular avem nevoie de aprovizionarea cu cele trei produse care au | 5p

culorile respective si care pot fi comandate din judetele enumerate. Deschideti foaia de calcul

Comanda tesaturi si realizati urmétoarele cerinte:

a. Creati o listd in celula B4 care sa cuprinda judetele in care se realizeaza transportul:
Botosani, Bucuresti, Dambovita, Mehedinti si Suceava.

b. In domeniul C7:C9 calculati cheltuielile de transport in functie de Destinatia, Nr. bucdti
livrate si Curs Euro pentru cele trei produse.

€. Realizati o diagrama cu titlul Comanda tesut, de tip coloana stratificatd, pe baza datelor din
domeniul B12:F17. Pentru valoareca maxima a judetelor, vom considera urmatoarele
optiuni: latime spatiu liber 55% si axa secundara. Marcatorul va fi de tip romb, dimensiune
10, culoare galbena.

Comanda tesut

90,00 lei 70,00 lei

80,00 lei

b s000lei
70,00 lei

b so.00lei
60,00 Iei

50,001ei | [ 40.00lei

40,00 lei L s0.00ei

30,00lei
- zo00lei
20,00lei
| 1000l

10,00 lei

- e Lo e

Botosani Bucuresti  Dambovita  Mehedingi Suceava

d. Pebaza datelor din domeniul B33:F33, inserati in celula G33, o diagrama si colorati punctul
inalt cu model culoare HSL (nuanti 200, saturatie 200, luminozitate 40) si punctul scazut
cu model culoare HSL (nuanta 120, saturatie 180, luminozitate 115).

SUBIECT
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5.

Un participant la concursul de selectie organizat de initiatorul clubului STADIX, viseaza
ca un personaj pe nume Skrach doreste sd descopere tainele tesutului. Avand in vedere faptul
ca la concurs, fiecare candidat trebuie sa prezinte o lucrare creatd in Microsoft PowerPoint,
ajutati-1 sa execute lucrarea in care sa includa personajul visat. Un model de realizare a lucrarii
este prezentat in filmul vis.wmv.

Realizati un singur diapozitiv asemanator celui din figura 1, astfel:

Figura 2

Figurd 1

a. Folosind facilitatile si instrumentele Microsoft PowerPoint creati imaginea Iui Skrach
asemdnitoare celei din figura 2. In triunghi inserati o imagine la alegere din folderul cu
resurse.

Skrach este foarte Incantat de ceea ce se intampla in jurul lui si doreste sa danseze. Inserati un

sunet de fundal Vivaldi.mp3 si adaugati pentru picioarele lui efecte de animatie ce simuleaza

dansul (picioarele se vor misca inainte — inapoi pe toatd durata prezentérii).

Realizati setarile necesare astfel incat Soarele sa apara si sa straluceasca in coltul din stidnga sus

al diapozitivului pe toata durata prezentarii si Skrach care danseaza, sd nu mai poatd fi

modificate. Formatati fundalul diapozitivului, cu umplere solidd, culoare la alegere,

transparentd 60%.

b. Inserati in diapozitiv 5 note muzicale si trei stelute galbene. Realizati animatiile
corespunzatoare acestora.

C. Pentru a-l ajuta pe Skrach sa descopere tainele tesutului, desenati
razboiul de tesut vertical, in centrul diapozitivului, asemanator
celui din figura 3. Simulati tesutul la razboi cu ajutorul efectelor
de animatie.

Figura 3

d. Invis apare si un paianjen care concureazi cu Skrach in ceea ce priveste tesutul. Paianjenul
se plimba 1n jurul razboiului de tesut si dornic de munca, el doreste si-si teasd propria
panza. Inserati o panza asemanatoare cu cea pe care $i-0 poate construi paianjenul. Simulati
traseul pdianjenului de la razboiul de tesut la panza, pe panza si inapoi la razboiul de tesut.

e. Ochii lui Skrach devin foarte expresivi si pe conturul ochiului apare o bulina albastra.
animata in sens invers acelor de ceasornic.

f. Foarte curios, Skrach ar dori s3 afle ct mai multe vizionand un film documentar. Inserati
in coltul din dreapta sus, a diapozitivului un dreptunghi, dimensiuni 3 cm x 4cm, bordura

10p
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rosie si clipul Artist Painting without Lifting the Pen.avi, rotit pe cele trei axe cu 45°,
astfel Tncét la clic pe dreptunghi sa declanseze clipul inserat.

0. Realizati setarile necesare astfel incat sd economisiti spatiu in timp ce pastrati calitatea
generala audio si video. Salvati prezentarea cu numele Stadix.pptx cu aceste setari. Pentru
a demonstra acest lucru, creati o captura a ecranului cu numele setare.png pe care o salvati
in folderul de lucru .

h. TInregistrati o expunere a diapozitivului, la cea mai inaltd fidelitate, pe care o salvati cu
numele stadix.wmv. Demonstrati modalitatea de realizare a acestui lucru printr-o captura
de ecran, pe care o salvati in folderul de lucru cu numele expunere.jpg.

In cadrul festivalului organizat la Bacdu, membrii clubului de arti Stadix organizeazi
concursul national Arta si traditii cu urmédtoarele sectiuni:

- Iconografie populara

- Arta ceramica

- Costume populare

- Tapiserii si covoare

- Sculptura

- Masti populare

- Tmpletituri

Deschideti baza de date arta_traditii.accdb care memoreaza date despre inscrierea elevilor la

concurs. Utilizadnd datele din tabelele Participanti, Sectiuni_concurs, Inscriere realizati

urmatoarele cerinte:

a. Modificati structura tabelei Sectiuni_concurs prin addugarea unui cadmp nou
Imagine_sectiune. Completati sectiunile concursului cu fisierele corespunzatoare din
resurse.

Avand in vedere cé nivelul liceal cuprinde clasele IX-XII, validati corespunzétor campul din

tabela Participanti.

b. Creati o interogare cu parametru numitd ATCLS, care va afisa inregistrarile
corespunzatoare campurilor SectiunelD, Numele, | Introducere valoare parametru 2 [
Prenumele, Judet, Clasa, Sectiuni_concurs iar la || jmroduces dass:
executare, va afisa textul ,, Elevul ... reprezentant al |||,
judetului ... este inscris la sectiunea=...”, pentru
fiecare participant, conform imaginilor:

QK ] ’ Revocare

SectineID « Numele « Prenumele »  Clasa  + Sectiuni_concurs .
! Botez Albert X Elevl Botez reprezentant aljudetului Suceava este inscris a sectiunea = ICONOGRAFIE POPULARA
3 Goldan Ema X Elevul Goldan reprezentant al judetului Herghita este inscris Iz sectiunea = TAPISERII S COVOARE
1 Nistor Maria X Elevul Nistor reprezentant al judetului Bucuresti este inscris I3 sectiunea = ICONOGRAFIE POPULARA
2 Fodar Elena X Elevul Fodor reprezentant al judetului Cluj este inscris [a sectiunea = COSTUME POPULARE
X

3 Jianu Iuliz Elevul Jianu reprezentant al judetului Neam este inscris I3 sectiunea = TARISERII 3 COVOARE
Numele sectiunii de concurs va fi scris cu majuscule.

10p
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c. Creati un formular numit ATJ, care va contine toate ="
campurile tabelei Participanti si un control din care
veti selecta judetele participante la concurs n ordine  pses ]
alfabetica. Prin selectia unui judet se vor afisa elevii
inscrisi la concurs din judetul respectiv. Formularul wae Poseses
va contine butoanele: addugare inregistrare, salvare | . E
inregistrare si inchidere formular. Butonul de | .
inchidere va avea asociatd combinatia de taste Alt+X.
Un exemplu aveti in imaginea aldturata. = ‘

Add Record

Participanti la Concursul "Arta si Traditii"

d. Creati formularul Sectiuni_concurs care afiseaza sectiunile de concurs si imaginile
corespunzatoare. Asociati formularului o macrocomandd cu numele MSAT care va
permite deschiderea automata a acestuia.

e. Creati un raport numit R_AT, care afiseaza elevii inscrisi in concurs, grupati dupa
sectiunea de concurs si ordonati dupa judet.

f. Creati formularul ATF cu tab-urile: Interogari, Rapoarte, Formulare, Iesire, care se va

deschide in mod automat la deschiderea bazei de date si din care pot fi accesate celelalte
obiecte ale bazei de date.
Tab-ul Interogari va avea un buton pentru vizualizarea interogarii ATCLS, tab-ul
Rapoarte va contine un buton pentru vizualizarea raportului R_AT, tab-ul Formulare va
contine butoane pentru
deschiderea formularelor:
ATJ si Sectiuni_concurs,
tab-ul lesire va contine un
buton de nchidere a
aplicatiei Access. Un
exemplu de realizare aveti
in imaginile alaturata:

™

7. | Realizati site-ul clubului de artd STADIX cu urmatoarele cerinte generale: 3p

- Pentru a putea fi accesat mai rapid de motoarele de cautare vor fi precizate cuvintele cheie:
stadix, arta, diversitate, transparentd, rdzboi de tesut, lanterna magicd, joc;

- Textul va fi formatat astfel incat sa fie evidentiate titlurile care vor avea culoarea
#DA647D, subtitlurile — culoare la alegere, link-urile: culori la alegere, text nesubliniat,
iar la trecerea mouse-ului peste link si la activare sa se modifice culoarea;

- Pentru uniformitate, paginile vor avea ca fundal aceeasi imagine (bgl, bg2, bg3 sau bg4),
la alegere, din resurse;

- Paginile care contin mai mult text si nu este precizatd explicit alinierea, vor permite
afisarea acestuia aliniat stanga-dreapta.

Creati pagina index.html cu titlul STADIX, structurata in patru zone principale, dupa modelul

de mai jos:
ZONAZ2
ZONA1 creativitate
continut ZONA3 ZONA4
inregistrare link
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8. ZONAL1 (continut) va fi structurat pe trei sectiuni (detalii gasiti in fisierul informatii.pdf din | 7p
resurse):
Sectiunea 1 va contine:
e Sigla creata la subiectul 1, pentru care adaptati marimea in functie de text, impreuna cu
numele clubului si titlul proiectului: Diversitate, transparenta, munca!, aliniate la
stdnga. Un model aveti in imaginea urmatoare:

/(S Clubul de Arta STADIX

N -

\&Han'eraltate. transparenta, munca!

Cele trei link-uri de mai jos si textul, aliniate la dreapta, unele sub altele:
e un link cdtre un proiect educational: SchoolEducationGateway
(http://www.schooleducationgateway.eu/ro/pub/index.htm) pe textul SEG!
e un link catre baza de date creata la punctul 6 pe textul Concurs: Arta si traditii
e un link catre modelele create de elevii clubului in cadrul fisierului Excell0.xlsx pe textul
1 Decembrie
e textul: ,Stiinta si arta evolueaza datoriti experientei.” (ARISTOTEL);

Pentru Sectiunea 2 se vor utiliza informatiile din fisierul informatii.pdf astfel:

- tabelul va avea structura din Figura 1, cu fundalul de culoare #F7F1DF iar celulele vor
avea urmatorul continut:

-celula 1- textul Notiuni matematice utile: sub care se va introduce o listd derulanta
asemanatoare celei din Figurd 2 cu optiunile grupate sub forma Figura 3,

-celula 2 — un cadru cu dimensiunea egala cu dimensiunea celulei de tabel, in care se incarca
initial o pagina noua cu numele tesut.html;
-celula 3 — textul ©OTI 2016, Bacdu

-celula 4 - o simulare de ,meniv” cu 4
componente, de tip rollover (in prima
imagine) si click (in a doua imagine), obtinut
cu ajutorul imaginilor root.gif, active.qgif,
hover.gif, care se repeta de 4 ori. La click se
elimind continutul paginii curente, care

rimane doar cu background-ul ales si cu un buton “2#/ functional.

-celula 5 - brosura.pdf realizata pentru “Festivalul Artelor Populare”

-celula 6 - dedicata lui Skrach, va contine filmul stadix.wmv

-celula 7 - o imagine de tip rollover, adicd imaginea spirographs_over.jpg va comuta cu
imaginea spirographs_out.jpg cat timp cursorul de mouse este pozitionat in zona imagine, iar
la click se va realiza acelasi efect ca cel din celula 4;

Sectiunea 3 va contine textul : ,,Olimpiada de Tehnologia Informatiei, etapa nationald, 19-
22.05.2016 — BACAU”

9. Asezarea in pagind ramane la latitudinea concurentului. 3p
ZONAZ2 (creativitate) - trebuie sa contind obligatoriu urmatoarele elemente:
- 0 galerie de imagini creata cu fisierele catel.jpg si fres.jpg,in care deplasarea cursorului
mouse-ului peste o imagine va determina efectul Zoom In pe imaginea respectiva,
- construirea unui ,,meniu” folosind imaginea menu.jpg, alcatuit din doua zone de navigare:
home si next - Tn aceasta ordine, separate intre ele, care prin activare, vor deschide, in cadrul
din celula 2, ZONA1, urmatoarele fisiere:

- home - fisierul tesut.html,

- next — fisierul lanterna_magica.html.

Pagina 8 din 10
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Continutul acestor fisiere va fi specificat mai jos, in subiectele urmatoare. Fiecare dintre

aceste pagini va contine butonul -2***/ functional.

-titlul CREATIVITATE, cu aceeasi formatare ca cel din Sectiunea 1 si imaginea
epicycloidl.gif care va avea doua zone cu linkuri de navigare catre fisierele tesut.html si
lanterna_magica.html, ce se vor deschide in ZONAZ2.

10.

ZONAZ3 (inregistrare) - contine un formular de inregistrare cu urmatoarele componente:

- casetele text Nume, Prenume, Telefon si Email;

- butoane radio pentru Gen (M,F);

- lista de selectie pentru Studii, cu optiunile: Scoala gimnaziald, Liceu, Scoala profesionald;

- butoane de selectie pentru accesarea internetului (Scoald, Acasd, Internet cafe);

- zona pentru Incarcarea unui fisier

- zona de comentarii.

- butonul Trimite va determina afisarea, intr-o fereastra de mesaje, Bine ai venit! impreuna
CuU numele si prenumele vizitatorului;

- butonul Sterge va reseta valorile introduse.

Initiatorul clubului invitd membri sa participe la un joc logic. Inserati butonul JOC care va

accesa pagina joc.html care se va deschide ih ZONA2.

5p

11.

Creati pagina joc.html in care inserati careu.wmv obtinut din prezentarea PowerPoint realizata
astfel:
Tntr-un diapozitiv inserati careul aliturat, in care, realizati un model de
patratele colorate, cu o culoare aleasa de voi, respectand urmatoarele 4
reguli:
- Nu pot exista patratele colorate adiacente (inclusiv pe 1
diagonald)
- Pe fiecare linie si coloana existd exact un singur patratel 0
colorat
- Patratelele care contin numere nu pot fi colorate
- Fiecare numar indica numarul de patratele colorate, adiacente cu el (inclusiv diagonala)
Pentru a intelege modul de realizare, vizionati filmul joc.wmv din resurse. Pe durata expunerii

£
filmului forma cursorului va fi s la trecerea peste aceastd pagind. Inserati un butonul

g2k functional.

3p

12.

ZONAA4 (link) contine:

- Titlul Bine ai venit! formatat corespunzitor si subtitlul Linkuri utile:

- 4 link-uri, cu actiunile:

Motor de cunostinte: va determina incarcarea site-ului https://www.wolframalpha.com/
ntr-o fereastra noua

Acasi: va determina incarcarea paginii continut in ZONA1

Creativitate: va determina incarcarea paginii creativitate in ZONA2

Tnregistrare: va determina incircarea paginii inregistrare in ZONA3

In partea de jos a paginii introduceti un mesaj incurajator pentru vizitatorii paginii, formatat
dupa dorinta, cat mai artistic.

Culorile folosite la formatare raman la latitudinea concurentului.

4p

SUBIECT
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13. | Creati paginile tesut.html si
lanterna_magica.html astfel:

ambele pagini vor contine un butonul

functional

pagina tesut.html va contine textul din fisierul

Back

razboiul_de_tesut.txt, in care, la inceput vor
fi vizibile doar primele doud paragrafe, urmate
de textul continud... prin activarea caruia se
va afisa intregul text din fisier si sursa de unde
a fost preluat textul, aliniata la dreapta.
Realizati actiunea astfel incat sa se poatd
reveni la forma restransa a textului. in

continuarea paginii realizati o galerie care va contine: filmul tesut. mp4 Ccu un mesaj de
avertizare dacad browserul nu suporta formatul, urmat de imaginile t0.jpg, tl.jpg, t2.jpg,
asezate dupa dorintd, dar incadrate in pagina la dimensiunea lor maxima.

Razboi de tesut

Reprezintd una dintre cele mai vechi inventii ale omului. Primele
riazboaie de tesut manuale au aparut in mileniul al VI-lea 1. Hr.

in antichitate s-au folosit cele de tip vertical, la care tesaturile se realizau
prin impletirea manuali a firelor de urzeali cu firul de batiturd, infasurat
pe o vergea ascutiti. Razboaiele de tesut orizontale s-au rispandit in

timpul Evului Mediu.

continua.

NRES

durata/dimensiunea mai mare nu se evalueazal!!!)

Va contine secvente de text (preluat din fisierul lanterna magica.txt) si imagini, toate din
subfolderul Lanterna_Magica aflat in resurse

Utilizati efecte care sd scoatd in evidenta instrumentul promovat
Titlul: LANTERNA MAGICA, autor: ID-ul de concurs.

Creati pagina lanterna_magica.html n care introduceti titlul corespunzator si filmul realizat.

14. | Prezentarea instrumentului cunoscut sub denumirea d¢ LANTERNA MAGICA, precursor al | 5p
cinematografiei, necesita realizarea unui film. Creati filmul lanterna.wmv, respectand
urmatoarele cerinte:
Durata filmului va fi de maxim 30 sec/ dimensiuneca maxima de IMB (Filmul cu

TOTAL

80p

Subiect Creativitate Simt artistic Functionalitate
Brosura 2 1 -
Stadix.pptx 2 1 2
arta traditii.accdb | - - 4
site 3 2 3
Total 7 4 9

SUBIECT
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